Canevas d’elaboration d’un scénario utilisant le logiciel de ligne du temps
Competence 1 : Interroger les réalités sociales

Réalité sociale :

| 1- Mise en situation

- Considérer les connaissances antérieures des éleves
- Préciser brievement les stratégies pédagogiques

o0 Textes avec intention de lecture?
Présentation avec intention d’écoute?
Animation de classe?
Jeu de r6le?
Autre?
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2- S’interroger en consultant une ligne du temps
Fabriquer une grille de consignation de I’information afin d’orienter I’éleve dans la consultation
de sa ligne du temps et de I’amener a s’interroger.

a. Préciser brievement I’intention de la tache et les consignes a I’éléve

b. Produire une grille de consignation de I’information




| 3- Formuler des questions avec sa grille de consignation de I’information

a. Préciser brievement I’intention de la tache et les consignes a I’éleve

b. Rédiger des exemples de questions




Compeétence 2 : Interpréter les réalités sociales

Réalité sociale :

| 1- Question probléme et hypothése

a. Préciser la question historique soumise a I’éleve. Cette question doit étre en lien avec
la réalité sociale étudiée.

b. Consignes a I’éléve afin de I’orienter dans la rédaction de son hypothése. Dans ton
hypothése tu dois...




| 2- Traitement de I’information

- Préciser brievement I’intention de la tache et les consignes a I’éléve. L’éleve doit
compléter la ligne du temps en y ajoutant des événements, en classant les événements
existants, en ajoutant des cartes, images, etc.

- Préciser les documents, outils ou approches pédagogiques nécessaires pour la réalisation
de cette tache.




| 3- Interprétation de la ligne du temps

a. Consignes a I’éleve afin de I’orienter dans la rédaction de son interprétation. Dans ton
Interprétation tu dois...




